Соціальний проект
зі створення навчальної настільної гри «Моє місто»
Актуальність. Розвиток кожного міста залежить від багатьох чинників, невід’ємною складовою якого є обізнаність його жителів у внутрішній інфраструктурі, історії, культурі і т. д. Для того, щоб вирішувати різного роду проблеми, починаючи від побутових до тих, куди піти відпочити, потрібно мати певний рівень знань про місто. На жаль, сьогодні ми можемо спостерігати протилежну ситуацію, яка стосується не лише дітей, але й дорослої частини населення. Життя не можливе без проблем, у будь якій ситуації потрібно знати в які організації можна звернутися, їх адреси та номери телефонів. Обов’язковою частиною повноцінного життя на своїй маленькій батьківщині необхідні знання про її історію та культуру, що у свою чергу, також не достатньо розповсюджені серед місцевого населення. Все вище сказане, зумовило створення настільної гри «Моє місто». 
Ця настільна гра буде корисною як для дітей та підлітків, так і для дорослих. Ми пропонуємо розробити гру на прикладі міста Новоград-Волинського. Проте, проект є універсальний і може бути, на основі розроблених шаблонів, адаптований і запроваджений в інших населених пунктах України. 
«Моє місто» - настільна гра, що складається з ігрового поля, на якому розташовані пронумеровані «станції» різного кольору, за якими прихована певна проблемна ситуація або актуальне питання, що необхідно вирішити (наприклад: з якою ситуацією пов’язаний перший спогад про місто Звягель; ти став свідком сцени насильства, куди будеш звертатися і т. д.), фішки для гравців (4 гравці), 2 кубики, картки із завданнями . 10 карток із ситуаціями до кожної категорії, до який відносяться: архітектура, державні установи, соціальні служби, культурні об’єкти, історія, проблеми міста, дозвілля, а також 70 карток з правильними відповідями. Гра закінчується тоді, коли один з гравців приходить до фінішу. 
Мета гри: включення дітей і молоді у життя територіальної громади шляхом підвищення обізнаності щодо соціально-культурних об’єктів, визначних місць та соціальних проблем; формування інтересу до життя територіальної громади; розвиток рефлексії та відповідальності за рівень життя територіальної громади
Категорія учасників: діти (від 10 років) та молодь, а також їхні батьки
Сфери використання: навчально-виховна і дозвіллєва діяльність у загальноосвітніх та позашкільних закладах, підліткових клубах, громадських об’єднаннях, сімейному колі
Опис очікуваного результату від впровадження ідеї
· підвищення рівня знань про інфраструктуру міста;
· включення дітей та дорослих у життя громади;
· обговорення важливих та суперечливих питань життя міста;
· отримання інформації про різноманітні організації, які працюють у різних сферах;
· вироблення навичок роботи у малих групах;
· отримання знань про історію рідного міста.
· створення макету гри та карток;
· можливість створення комп’ютерної версії гри.
Опис необхідних ресурсів для реалізації ідей проекту
Для того, щоб реалізувати проект потрібно налагодити співпрацю з типографією (дизайн гри, ламінування карток,  друк ігрового поля та карток); набір ігрових елементів для настільних ігор (фішки для гравців, кубики); фінансові затрати. 
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